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Tourne à gauche : VNR
Tourne à droite : BRV
Va tout droit : BNR

V : Vert     R : Rouge
B : Bleu    N : Noir
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Avant de jouer, on tire une carte dans la pioche.
A chaque tour, le joueur peut poser une carte dans une 
case ou pas. La carte utilisée va en dessous de la pioche. 
Si un joueur tombe dans le puits, il laisse passer 3 tours.   
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